SALIDAAPISTA

Q Salida a pista.

Q Comprobar la pistaq,
equipamiento  técnico
(relojes de partido vy
lanzamiento,  sefales
acusticas y marcador) y
licencias participantes.

Q Seleccionar el balén de
partido.

Q Supervisar el calenta-
miento de los equipos.

FALTAN 10 MINUTOS

Q Comprobar el acta del partido.

Q Cuando hay pre-
sentacidn, indicar
a los equipos que
se dirijan a los

banquillos.
QA falta de 6
minutos, dar

comienzo a la
presentacion de
los equipos.

ULTIMOS 3 MINUTOS

Q El cronometrador hace
sonar su sefial acustica.

Q El arbitro hace sonar su silbato e indica
3 (sefial n°6A: un brazo levantado con
tres dedos extendidos).

Q Se dirigiran a la mesa de
oficiales.

Q El cronometrador hace
sonar su sefal acustica y
el arbitro hace sonar su
silbato para indicar a los
equipos el final del
calentamiento 'y que
deben dirigirse a sus
banquillos.



MECANICA 2P0

PROCEDIMIENTO EN LOS
INTERVALOS DE JUEGO

SA DA STA MOS8
MINUIOS

PRESENTAGION

Escuela Nacional de Arbitros


https://youtu.be/MbBO-P-a7r4
https://youtu.be/hxCGy7ZpiEU
https://youtu.be/0etSfN0aq34

