REGLAS DE JUEGO

JUGADOR EN ACCION DE TIRO

Se produce un lanzamiento a

canasta o un tiro libre cuando
un jugador sostiene el balén en su/s
mano/s y luego lo lanza por el aire
hacia el cesto de sus oponentes.

DEFINICIONES (Art. 15)

Se produce un palmeo cuando
se dirige el balén con la/s mano/s
hacia la canasta de los oponentes.
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Se produce un mate cuando se
introduce el balén hacia abajo en
la canasta de los oponentes con
una o ambas manos.


https://youtu.be/PGeNIuWfbRA
https://youtu.be/PGeNIuWfbRA
https://youtu.be/PGeNIuWfbRA

La dccion de tiro:

Q Comienza cuando el jugador inicia el movimiento continuo que
normalmente precede al lanzamiento del balén y, a juicio del arbitro,
ha comenzado un intento de encestar lanzando, palmeando o
hundiendo el balén hacia la canasta de los oponentes.

0 Finaliza cuando el balén ha abandonado la/s mano/s del jugador vy, si
se trata de un tiro en suspension, ambos pies han regresado al suelo.
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Un atacante que intenta un lanzamiento desde
mds alld de la linea de 3 puntos recibe un
contacto ilegal por parte de un defensor cuando
el balén ha salido de sus manos y todavia estd
en el aire. Como en un lanzamiento en suspen-
sion la accidn de tiro finaliza cuando el balén ha
abandonado la/s mano/s del jugador y ambos
pies han regresado al suelo, el atacante tendra
derecho a 3 tiros libres.

En una penetracion a canasta, un atacante
finaliza el regate y recibe un contacto ilegal
cuando se encuentra todavia en el aire y
después de que el balén haya abandonado su
mano. El lanzamiento termina entrando en la
canasta. Como en un lanzamiento en suspen-
sién la accidn de tiro finaliza cuando el balén ha
abandonado la/s mano/s del jugador y ambos
pies han regresado al suelo, los drbitros
conceden la canasta y un tiro libre adicional.
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https://youtu.be/QJVY29t9WFg
https://youtu.be/1GH9qfpNLOY
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Durante la accion de tiro el jugador podria tener
sus brazos ugurrudos por un oponente,

impidiéndole de esta forma encestar. En este caso
no es imprescindible que el balén abandone la/s
mano/s del jugador.

En una penetracion a canasta, un atacante
finaliza el regate y recibe un contacto ilegal
cuando se encuentra todavia en el aire sin que
el balén abandone sus manos.

El drbitro sanciona falta en accion de tiro ya
que si durante una accion de tiro el atacante
tiene sus brazos agarrados por un oponente,
impidiéndole de esta forma encestar, no es
imprescindible que el balén abandone la/s
mano/s del jugador.
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https://youtu.be/mJ6QRJWtDiY
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Cuando un jugador estd en accion de tiro y PASd
el balon después de recibir una falta, ya no se
considera que haya estado en su accidn de tiro.

El atacante finaliza un regate al sostener el
balén con las manos y realiza un movimiento
continuo hacia arriba, de lanzamiento a
canasta, tras recibir falta de un defensor.

Cuando un jugador en accidn de tiro pasa el
balon después de recibir falta, ya no se
considera que esté en accion de tiro, por lo que
la penalizacién del contacto ilegal serd saque
de fondo.
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https://youtu.be/pPE3-tuIzDk

El movimiento continuo en la accion de tiro:

0 Comienza cuando el balén descansa en la/s mano/s del jugador y este
empieza a realizar el movimiento propio del Ilanzamiento,
generalmente hacia arriba.

0 Puede comprender el movimiento de los brazos y/o el cuerpo del
jugador en su intento de lanzamiento.

0 Finaliza cuando el balén ha abandonado la/s mano/s del jugador o si
se efectia una accion de tiro completamente nueva.
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El atacante finaliza un regate al sostener el
balén con las manos y realiza un movimiento
continuo hacia arriba, de lanzamiento a
canasta, tras recibir falta de un defensor.

Como la falta se ha producido cuando el
balén ya descansa en la/s mano/s del atacante
y empieza un movimiento previo al lanzamiento
para un tiro a cesto, esta debe considerarse en
accion de tiro, independientemente del numero
de pasos legales realizados.

El atacante progresa hacia la canasta de sus
oponentes cuando recibe un contacto ilegal por
parte de un defensor.

Como el contacto se produce antes de que el
atacante haya finalizado el regate -el balén no
ha descansado en la/s mano/s del jugador- la
jugada no puede considerarse accidn de tiro.
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https://youtu.be/k-oQkl5-uk4
https://youtu.be/o-uW-h7LI1s

